Retro jatéekok fejlesztese
modern eszkozokkel



A feladat

% Semmi konvertalas!
% Semmi emulacio!

) Ujrairas a nullarol:
- a bongészO6k nativ kepessegeire alapozva

ce



Grafikai megvalositas

% DOM manipulacio

¥)» <canvas> elem hasznalata
- remek GPU tamogatas
- WebGL

»» Fullscreen API



A hangrendszer

% Semmi flash!
# <audio> elem kizarva!

5> Web Audio API
- dinamikus hullamforma generalas!
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Iranyitas

O billentylzet...
O eger...

»)» Gamepad API
- joystick es gamepad tamogatas
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Multiplayer?

3> Korokre osztott
- trivialis

O Realtime
- "'mennyire" realtime?
- websocketen alapulé megoldasok
- ezen a téeren meg fejlodeni kell



Koszonom

a figyelmet!




